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Abstrak- Falconry merupakan sebuah seni dan olahraga kuno berburu
dengan menggunakan burung pemangsa yang telah dilatih. Falconry telah
dipraktekkan dalam berbagai variasi bentuk selama ribuan tahun oleh berbagai
budaya yang berbeda.

Equipment Falconry sangat penting untuk faktor keamanan dan kenyamanan
saat melatih. Equipment kondisi sekarang ini harga yang mahal, dan terkadang
ukuran juga tidak sesuai. Dengan demikian dibutuhkan suatu media yang dapat
mengatasi hal tersebut.

Seiring perkembangan teknologi yang makin pesat, maka untuk membantu
memberikan informasi tentang pembuatan equipment falconry dengan benar, maka
dibuatlah aplikasi futorial stop motion pembuatan equipment dan software pattern
maker falconry. Pada aplikasi tutorial ini terdapat informasi mengenai cara membuat
equipment falconry dengan menampilkan video stop motion dan informasi teks.
Alasan pembuatan dengan cara stop motion adalah supaya tidak terganggu oleh
adanya tangan atau benda-benda yang dapat menutupi objek sehingga mengganggu
penyampaian informasi. Materi tutorial ini mencakup pembuatan 4 equipment yaitu
anklet, jesse, hood, glove dan 1 tips untuk membuat /ure, Sedangkan untuk software
pattern maker mencakup 4 pola equipment yaitu anglo indian hood, dutch hood,
ground lure, dan swing lure. Desain dan penggunaan tema warna dengan tone warna
alam yang sesuai dengan falconry membuat aplikasi ini menarik untuk digunakan.

Uji coba pada aplikasi tutorial pembuatan equipment dan pattern maker
falconry sudah dilakukan, baik oleh penyusun, maupun oleh dosen pembimbing dan
target pemakai untuk mengevaluasi tutorial dan pattern maker ini. Dari hasil uji coba,
disimpulkan bahwa tutorial dan pattern maker ini menarik dan dapat membantu para
falconer dalam membuat equipment sendiri dan sesuai dengan ukuran yang
diinginkan khususnya hood dan lure.
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Beberapa batasan untuk pembuatan sistem ini, antara lain :

Sistem menyediakan tutorial peralatan glove, anklet, jesse, hood, dan tips
dalam membuat lure.

Sistem menyediakan pattern maker sehingga user dapat menginputkan
langsung equipment mana yang ingin dibuat dan berapa ukuran yang
dikehendaki.

Sistem pattern maker menyediakan pattern anglo indian hood, dutch hood
ground lure, dan swing lure.

Sistem menyediakan informasi bahan dan alat apa saja yang baik
digunakan secara simpel. F

Sistem menyediakan cara penggunaan atau pemasangan anklet dan jesse

METODE PENELITIAN

Dari berbagai macam analisis media yang dilakukan, diambil kesimpulan

bahwa media yang paling berperan pada saat ini adalah melalui video tutorial dan

software pembuat pattern maker. Penyampaian informasi seperti ini memiliki
beberapa kelebihan dan kekurangan. Kelebihannya antara lain adalah:

. Penyampaian informasi melalui video tutorial ini user dapat langsung melihat

proses pembuatan dari langkah ke langkah dan peralatan yang digunakan.

. Melalui media software pattern maker user dapat membuat ukuran sesuai
dengan yang diinginkan.
Sedangkan kekurangannya:

J Pada media video tutorial terdapat pada beberapa bagian yang dimana objek

tertutup oleh tangan pembuat atau objek lain sehingga menyebabkan

ketidakjelasan informasi yang disampaikan.

. Hanya menggunakan suara untuk memperjelas informasi, kekurangannya

adalah apabila ada pendengaran user kurang baik dan gadget user tidak

memiliki speaker, maka user tidak dapat menerima penjelasan pembuat.
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Pada bagian tertentu di video tutorial juga mempercepat dan melompati
beberapa langkah sehingga menyebabkan user bingung.

Kekurangan pada media software yaitu terdapat bug atau error ketika user
menginputkan nominal yang tinggi pada ukuran. -

Software tersebut hanya menyediakan satu jenis model equipment.
Dibutuhkannya media penyampaian melalui aplikasi tutorial pembuatan

equipment dan pattern maker falconry dikarenakan adanya beberapa kelebihan yang

didapat. Kelebihannya antara lain:

Informasi yang disampaikan dalam pembuatan equipment jelas dengan objek
yang tidak lagi tertutup oleh tangan atau objek lainnya dan penjelasan dibantu
oleh tulisan atau teks,

Terdapat beberapa tutorial equipment sesuai dengan ruang lingkup

Diberikan batasan untuk menginputkan ukuran sehingga meminimalisasi
terjadinya bug atau error.

Terdapat beberapa model pattern yang dapat dibuat sesuai dengan ruang
lingkup.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Melihat persoalan diatas maka dibuatlah aplikasi tutorial pembuatan

equipment dan pattern maker falconry. Tampilan halaman awal dari aplikasi tutorial
ini adalah intro. Di halaman intro akan muncul logo Do It Yourself Falconry dan
tombol untuk memulai. Desain tampilan intro dapat dilihat dibawah ini.
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1. 100% dari total 10 orang target pemakai aplikasi berpendapat bahwa tutorial

ini dapat membantu untuk membuat equipment falconry sendiri karena

kebanyakan mereka masih ragu dalam membuat sendiri dikarenakan minim
informasi dan tidak ketersediaan pattern dalam ukuran yang diinginkan
khususnya hood dan lure dan aplikasi tutorial ini penyampaiannya juga jelas.

2. 100% dari total 10 orang target pemakai aplikasi dan pattern maker ini
berpendapat bahwa hal ini dapat menghemat biaya atau pengeluaran mereka
untuk aktifitas falconry ini.

3. 100% dari total 10 orang target pemakai pattern maker berpendapat bahwa
pattern maker ini khususnya hood dan lure sangat membantu dalam hal
ukuran, dikarenakan jika membeli jadi equipment falconry seperti hood
sebagian besar selalu kebesaran atau kekecilan dan sangat jarang untuk yang
sesuai.

4. 100% dari total 10 orang target pemakai aplikasi dan pattern maker
berpendapat bahwa penyampaian materi aplikasi tutorial ini lebih nyaman
daripada media lain, dikarenakan penggunaan metode stop motion dan
informasi yang disampaikan jelas dan tidak tertutup oleh benda atau tangan
orang seperti di media lain. Untuk pattern maker berpendapat bahwa
penggunaan yang simpel dan minim terjadinya bug atau error karena input
ukuran yang berlebihan, juga ada model hood baru yaitu dutch hood daripada
yang pattern maker yang lain hanya mode anglo indian hood, juga detail dari
semua ukuran jelas.

5. 90% dari total 10 orang target pemakai aplikasi berpendapat bahwa desain
dari aplikasi dan pattern maker ini sangat menarik, namun ada 1 orang yang
berpendapat tampilan aplikasi dan pattern maker ini kurang menarik.
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KESIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan hasil uji coba yang telah dilakukan, maka dapat diambil beberapa

kesimpulan sebagai berikut :

e Aplikasi tutorial ini dapat membantu para falcomer untuk mendapatkan
gambaran membuat equipment sendiri dan sesuai ukuran khususnya hood dan
lure.

e Tampilan desain yang menarik sesuai dengan konsep dan aplikasi mudah

digunakan sehingga membuat user nyaman untuk menggunakan aplikasi ini.

Berikut beberapa saran yang dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi
tutorial dan pattern maker ini:
® Memberikan materi tutorial dengan menambahkan jenis-jenis equipment
lainnya seperti braided jesse, khan hood, tail guard, perch dil.
¢ Untuk pattern maker menambahkan variasi pola equipment terutama untuk
hood yang sangat banyak variasinya seperti khan hood, arabian hood,

Jalconry center hood, chinese hood,dll.
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