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Abstrak- Falconry merupakan sebuah seni dan olahraga kuno berburu
dengan menggunakan burung pemangsa yang telah dilatih. Falconry telah
dipraktekkan dalam berbagai variasi bentuk selama ribuan tahun oleh berbagai
budaya yang berbeda.

Equipment Falconry sangat penting untuk faktor keamanan dan kenyamanan
saat melatih. Equipment kondisi sekarang ini harga yang mahal, dan terkadang
ukuran juga tidak sesuai. Dengan demikian dibutuhkan suatu media yang dapat
mengatasi hal tersebut.

Seiring perkembangan teknologi yang makin pesat, maka untuk membantu
memberikan informasi tentang pembuatan equipment falconry dengan benar, maka
dibuatlah aplikasi futorial stop motion pembuatan equipment dan software pattern
maker falconry. Pada aplikasi tutorial ini terdapat informasi mengenai cara membuat
equipment falconry dengan menampilkan video stop motion dan informasi teks.
Alasan pembuatan dengan cara stop motion adalah supaya tidak terganggu oleh
adanya tangan atau benda-benda yang dapat menutupi objek sehingga mengganggu
penyampaian informasi. Materi tutorial ini mencakup pembuatan 4 equipment yaitu
anklet, jesse, hood, glove dan 1 tips untuk membuat /ure, Sedangkan untuk software
pattern maker mencakup 4 pola equipment yaitu anglo indian hood, dutch hood,
ground lure, dan swing lure. Desain dan penggunaan tema warna dengan tone warna
alam yang sesuai dengan falconry membuat aplikasi ini menarik untuk digunakan.

Uji coba pada aplikasi tutorial pembuatan equipment dan pattern maker
falconry sudah dilakukan, baik oleh penyusun, maupun oleh dosen pembimbing dan
target pemakai untuk mengevaluasi tutorial dan pattern maker ini. Dari hasil uji coba,
disimpulkan bahwa tutorial dan pattern maker ini menarik dan dapat membantu para
falconer dalam membuat equipment sendiri dan sesuai dengan ukuran yang
diinginkan khususnya hood dan lure.
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PENDAHULUAN

Falconry merupakan sebuah seni dan olahraga kuno berburu dengan
menggunakan burung pemangsa yang telah dilatih. Falconry telah dipraktekkan
dalam berbagai variasi bentuk selama ribuan tahun oleh berbagai budaya yang
berbeda. Beberapa peneliti menduga asal-usul falconry bisa dilacak hingga 6000
hingga 4000 tahun SM di Mongolia, Mesir, dan kemungkinan besar juga di Asia.

Pada jaman modern ini falconry lebih dipraktekkan ke arah hobi dan
kompetisi seperti di negara arab, walaupun dibeberapa negara memang masih tetap
menggunakan burung pemangsa untuk memberantas hama pertenakan dan/atau
perkebunan (pest control). Fungsi lain dari Falconry adalah untuk mengusir burung-
burung kecil pada landasan pacu bandara atau Bird Strike, yang sering mengancam
keselamatan lalu-lintas udara yang sibuk. Equipment Falconry sangat penting untuk
faktor keamanan dan kenyamanan saat melatih. Equipment kondisi sekarang ini harga
yang mahal, dan terkadang ukuran juga tidak sesuai.
‘It is not easy these days to buy good equipment ready-made...’(Glasier,1978).

Dengan demikian dibutuhkan suat media yang dapat mengatasi hal tersebut.
Seiring perkembangan teknologi yang makin pesat, maka untuk membantu
memberikan informasi tentang pembuatan equipment falconry dengan benar, maka
dibuatlah aplikasi tutorial stop motion pembuatan equipment dan software pattern
maker falconry. Pada aplikasi tutorial ini terdapat informasi mengenai cara membuat
equipment falconry dengan menampilkan video stop motion dan informasi teks.
Alasan pembuatan dengan cara stop motion adalah supaya tidak terganggu oleh
adanya tangan atau benda-benda yang dapat menutupi objek sehingga mengganggu
penyampaian informasi.

Manfaat yang diperoleh dengan adanya aplikasi tutorial pembuatan
peralatan dan pattern maker Falconry adailah :

e Dapat membuat equipment falconry sendiri.
e Mendapatkan ukuran yang pas untuk burung pemangsanya.



Calyptra : Jurnal llmiah Mahasiswa Universitas Surabaya Vol.4 No.2 (2015)



Calyptra : Jurnal llmiah Mahasiswa Universitas Surabaya Vol.4 No.2 (2015)



Calyptra : Jurnal llmiah Mahasiswa Universitas Surabaya Vol.4 No.2 (2015)



Calyptra : Jurnal llmiah Mahasiswa Universitas Surabaya Vol.4 No.2 (2015)



Calyptra : Jurnal llmiah Mahasiswa Universitas Surabaya Vol.4 No.2 (2015)



Calyptra : Jurnal llmiah Mahasiswa Universitas Surabaya Vol.4 No.2 (2015)



Calyptra : Jurnal llmiah Mahasiswa Universitas Surabaya Vol.4 No.2 (2015)

Untuk mengetahui hasil yang diberikan oleh pembuatan Tugas Akhir ini maka
diadakan tahapan Evaluasi. Evalusi dilakukan dengan cara melakukan wawancara
kepada 10 orang target pemakai. Target diberikan kesempatan untuk menjalankan
atau menggunakan aplikasi tutorial dan pattern maker ini kemudian diberikan
pertanyaan, Jawaban dapat dilihat pada Tabel 2.

Tabel 2 Hasil Pertanyaan
No. Pertanyaan YA TIDAK
1. Apakah anda terbantu dalam melakukan proses 10 orang 0 orang
pembuatan equipment falconry dengan aplikasi (100%) (0%)

tutorial dan pattern maker ini?

2: Dengan dapat membuat equipment falconry sendiri, | 10 orang | 0orang
apakah membantu dalam menghemat biaya anda (100%) (0%)
untuk kegiatan falconry ini?

3. Dengan adanya software pattern maker untuk hood 10 orang | 0 orang
dan lure, apakah software ini membantu untuk (100%) (0%)
mendapatkan ukuran yang sesuai untuk burung

pemangsa anda?

4. Apakah aplikasi tutorial dan pattern maker ini lebih | 10 orang | 0 orang
mudah dipahami dan digunakan dibandingkan (80%) (20%)

dengan buku atau melaini media lain?

5 Apakah desain dari aplikasi tutorial dan patiern 9 orang 1 orang
maker falconry ini menarik menurut anda? (100%) (0%)

Mayoritas dari target pemakai aplikasi tutorial dan pattern maker ini
memberikan jawaban positif dari wawancara yang dilakukan. Hal ini menunjukkan
bahwa aplikasi tutorial pembuatan equipment dan pattern maker falconry berguna
untuk para falconer dan trainer. Ringkasan dari wawancara tersebut adalah sebagai
berikut :
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