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Abstrak- Falconry merupakan sebuah seni dan olllhraga kuno berburu 
dengan menggunakan burung pemangsa yang telah dilatih. Falconry telah 
dipraktekkan dalam berbagai variasi bentuk selama ribuan tahun oleh berbagai 
budaya yang berbeda. 

Equipment Falconry sangat penting untuk faktor keamanan dan kenyamanan 
saat melatih. Equipment kondisi sekarang ini harga yang mahal, dan terkadang 
ukuran juga tidak sesuai. Dengan demikian dibutuhkan suatu media yang dapat 
mengatasi hal tersebut. 

Seiring perkembangan teknologi yang makin pesat, maka untuk membantu 
memberikan informasi ten tang pembuatan equipment falconry dengan benar, maka 
dibuatlah aplikasi tutorial stop motion pembuatan equipment dan software pattern 
malcer falconry. Pada aplikasi tutorial ini terdapat informasi mengenai cara membuat 
equipment falconry dengan menampilkan video stop motion dan informasi teks. 
Alasan pembuatan dengan cara stop motion adalah supaya tidak terganggu oleh 
adanya tangan atau benda-benda yang dapat menutupi objek sehingga mengganggu 
penyampaian informasi. Materi tutorial ini mencakup pembuatan 4 equipment yaitu 
anldet, jesse, hood, glove dan 1 tips untuk membuat lure. Sedangkan untuk software 
pattern maker mencakup 4 pola equipment yaitu anglo indian hood, dutch hood, 
ground lure, dan swing lure. Desain dan penggunaan tema wama dengan tone warna 
alarn yang sesuai dengan falconry membuat aplikasi ini menarik untuk digunakan. 

Uji coba pada aplikasi tutorial pembuatan equipment dan pattern maker 
falconry sudah dilakukan, baik oleh penyusun, maupun oleh dosen pembimbing dan 
target pemakai untuk mengevaluasi tutorial dan pattern maker ini. Dari basil uji coba, 
disimpulkan bahwa tutorial dan pattern maker ini menarik dan dapat membantu para 
falconer dalam membuat equipment sendiri dan sesuai dengan ukuran yang 
diinginkan khususnya hood dan lure. 

Kata Kunci : Falconry, Equipment, Tutorial, Pattern Maker.  
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PENDAHULUAN 

Falconry merupakan sebuah seni dan olahraga .kuno berburu dengan 

menggunakan burung pemangsa yang telah dilatih. Falconry telah dipraktekkan 

dalarn berbagai variasi bentuk selarna ribuan tahun oleh berbagai budaya yang 

berbeda. Beberapa peneliti menduga asal-usul falconry bisa dilacak hingga 6000 

hingga 4000 tahun SM di Mongolia, Mesir, dan kemungkinan besar juga di Asia. 

Pada jarnan modem ini falconry lebih dipraktekkan ke arah hobi dan 

kompetisi seperti di negara arab, walaupun dibeberapa negara memang masih tetap 

menggunakan burung pemangsa untuk memberantas hama pertenakan dan/atau 

perkebunan (pest control). Fungsi lain dari Falconry adalah untuk mengusir burung

burung kecil pada landasan pacu bandara atau Bird Strike, yang sering mengancarn 

keselamatan lalu-lintas udara yang sibuk. Equipment Falconry sangat penting untuk 

faktor keamanan dan kenyarnanan saat melatih. Equipment kondisi sekarang ini harga 

yang mahal, dan terkadang ukuran juga tidak sesuai. 

'It is not easy these days to buy good equipment ready-made ... '(Glasier,l978). 

Dengan demikian dibutuhkan suatu media yang dapat mengatasi hal terse but. 

Seiring perkembangan teknologi yang rnakin pesat, maka untuk membantu 

memberikan informasi tentang pembuatan equipment falconry dengan benar, maka 

dibuatlah aplikasi tutorial stop motion pembuatan equipment dan software pattern 

maker falconry. Pada aplikasi tutorial ini terdapat informasi mengenai cara membuat 

equipment falconry dengan menampilkan video stop motion dan informasi teks. 

Alasan pembuatan dengan cara stop motion adalah supaya tidak terganggu oleh 

adanya tangan atau benda-benda yang dapat menutupi objek sehingga mengganggu 

penyampaian informasi. 

Manfaat yang diperoleh dengan adanya aplikasi tutorial pembuatan 

peralatan dan pattern maker Falconry adalah : 

• Dapat membuat equipment falconry sendiri. 

• Mendapatkan ukuran yang pas untuk burung pemangsanya. ~
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Beberapa batasan untuk pembuatan sistem ini, antara lain : 

• Sistem menyediakan tutorial peralatan glove, anldet, jesse, hood, dan tips 

dalam membuat lure. 

• Sistem menyediakan pattern maker sehingga user dapat menginputkan 

langsung equipment mana yang ingin dibuat dan berapa ukuran yang 

dikehendaki. 

• Sistem pattern maker menyediakan pattern anglo indian hood, dutch hood 

ground lure, dan swing lure. 

• Sistem menyediakan informasi bahan dan alat apa saja yang baik 

digunakan secara simpel. 

• Sistem menyediakan cara penggunaan atau pemasangan anklet dan jesse 

METODE PENELITIAN 

Dari berbagai macam analisis media yang dilakukan, diambil kesimpulan 

bahwa media yang paling berperan pada saat ini adalah melalui video tutorial dan 

software pembuat pattern maker. Penyampaian informasi seperti ini memiliki 

beberapa kelebihan dan kekurangan. Kelebihannya antara lain adalah: 

• Penyampaian informasi melalui video tutorial ini user dapat langsung melihat 

proses pembuatan dari langkah ke langkah dan peralatan yang digunakan. 

• Melalui media software pattern maker user dapat membuat ukuran sesuai 

dengan yang diinginkan. 

Sedangkan kekurangannya: 

• Pada media video tutorial terdapat pada beberapa bagian yang dimana objek 

tertutup oleh tangan pembuat atau objek lain sehingga menyebabkan 

ketidakjelasan informasi yang disampaikan. 

• Hanya menggunakan suara untuk memperjelas informasi, kekurangannya 

adalah apabila ada pendengaran user kurang baik dan gadget user tidak 

memiliki speaker, maka user tidak dapat menerima penjelasan pembuat. 
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• Pada bagian tertentu di video tutorial juga mempercepat dan melompati 

beberapa langkah sehingga menyebabkan user bingung. 

• Kekurangan pada media software yaitu terdapat bug atau error ketika user 

menginputkan nominal yang tinggi pada ukuran. 

• Software tersebut hanya menyediakan satu jenis model equipment 

Dibutuhkannya media penyampaian melalui aplikasi tutorial pembuatan 

equipment dan pattern maker falconry dikarenakan adanya beberapa kelebihan yang 

didapat. Kelebihannya antara lain: 

• lnformasi yang disampaikan dalam pembuatan equipment jelas dengan objek 

yang tidak lagi tertutup oleh tangan atau objek lainnya dan penjelasan dibantu 

oleh tulisan atau teks. 

• Terdapat beberapa tutorial equipment sesuai dengan ruang lingk.up 

• Diberikan batasan untuk menginputkan ukuran sehingga meminimalisasi 

terjadinya bug atau error. 

• Terdapat beberapa model pattern yang dapat dibuat sesuai dengan ruang 

lingkup. 

BASIL DAN PEMBAHASAN 

Melihat persoalan diatas maka dibuatlah aplikasi tutorial pembuatan 

equipment dan pattern maker falconry. Tampilan halaman awal dari aplikasi tutorial 

ini adalah intro. Di halaman intro akan muncul logo Do It Yourself Falconry dan 

tombol untuk memulai. Desain tampilan intro dapat dilihat dibawah ini. 
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Gamhar I f:unpilan lnl•·., 

Kcmudian ~L·tclah tombctl stsrt di k!ik maka <'l kan I-.e halaman hl)lll~ . l)i 

hnlarnnn horn e ten..lapin beberap<l pdihan menu dalam bemuk. equipment fi1lconry 

yang discrwi uninu1si .scderhana. Dcsain ta111pilan home d<1pat dilihat dibaw<lh ini. 

Gamh:~r 2 rampilan Uome Apli!.asi TUIHrial 
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Untuk tampilan halaman salah satu menu content materi aplikasi tutorial dapat 

dilihat pada dibawah ini 

Gam'hr 3 Tampilaa Materi Menu Equipment Anklet 

Gambar 4 Tamplla• Materi VIdeo Equipment Aaklet 
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Gam bar 5 TampUaa Materi Tips Eqaipmeat Lure 

Tampilan halaman awal pada software pattern maker falconry adalah halamao 

home. Di halaman home akan muncul 2 menu pilihan yaitu Hood dan Lure. Tampilan 

halaman home dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

.-

l>IY (J"afconry 
9'>au~rn ~" 

[ <Hood J 
[ %re J 

Gambar 6 Tampilaa Halamaa Home Pattern Maker 
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Pada halaman hood atau lure terdapat masing-masing 2 pilihan model pattern , 

lalu kemudian dapat mencetak dan menyimpan pattern dalam file PDF. Tampilan 

pad a halam hood dan lure dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

£nl.,. ft '*d r!l" -·--- In Ulllrnrt« 
·~ : ....... _10-_ 

-·-

-·-
Gambar 7 Tampilao halaman Hood Pattern Maker 

~til Lon Models : 

• GrO<roWo Swl'"!lL<ro 

Helgllt : 5tl • ..... -50- JOO-

Penm. Eu•••P'" 

~~~-

I Sa"" Ia PDf 1 

PrrtPantm 

Gambar 8 Tampilaa balaman Lure Pattern Maker 
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Untuk mengetahui hasil yang diberikan oleh pembuatan Togas Akhir ini maka 

diadakan tahapan Evaluasi. Evalusi dilakukan dengan cara melakukan wawancara 

kepada 10 orang target pemakai. Target diberikan kesempatan untuk menjalankan 

atau menggunakan aplikasi tutorial dan pattern maker ini kemudian diberikan 

pertanyaan. Jawaban dapat dilihat pada Tabel 2. 

Tabel 2 Hasll Perlanyaan 

No. Pertanyaan YA TIDAK 

1. Apak:ah anda terbantu dalam melakukan proses 10 orang Oorang 

pembuatan equipment falconry dengan aplikasi (1000/o) (00/o) 

tutorial dan pattern maker ini? 

2. Dengan dapat membuat equipment falconry sendiri, 10 orang Oorang 

apak:ah membantu dalam menghemat biaya anda (100%) (00/o) 

untuk kegiatan falconry ini? 

3. Dengan adanya software pattern maker untuk hood lOorang Oorang 

dan lure, apak:ah software ini membantu untuk (100%) (0%) 

mendapatkan ukuran yang sesuai untuk burung 

pemangsa anda? 

4. Apak:ah aplikasi tutorial dan pattern maker ini lebih 10 orang Oorang 

mudah dipahami dan digunakan dibandingkan (80%) (200/o) 

dengan buku atau melalui media lain? 

5. Apak:ah desain dari aplikasi tutorial dan pattern 9orang I orang 

maker falconry ini menarik menurut anda? (100%) (0%) 

. . . . .. 
Mayoritas dan target pemakat aphkast tutonal dan pattern maker 1m 

memberikan jawaban positif dari wawancara yang dilakukan. Hal ini menunjukkan 

bahwa aplikasi tutorial pembuatan equipment dan pattern maker falconry berguna 

untuk para falconer dan trainer. Ringkasan dari wawancara tersebut adalah sebagai 

berikut: 
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l. 100% dari total 10 orang target pemakai aplikasi betpendapat bahwa tutorial 

ini dapat membantu untuk membuat equipment falconry sendiri karena 

kebanyakan mereka masih ragu dalam membuat sendiri dikarenakan minim 

infonnasi dan tidak ketersediaan pattern dalam ukuran yang diinginkan 

khususnya hood dan lure dan aplikasi tutorial ini penyampaiannya juga jelas. 

2. 100% dari total 1 0 orang target pemakai aplikasi dan pattern maker ini 

berpendapat bahwa hal ini dapat menghemat biaya atau pengeluaran mereka 

untuk aktifitas falconry ini. 

3. l 000/o dari total I 0 orang target pemakai pattern maker betpendapat bahwa 

pattern maker ini khususnya hood dan lure sangat membantu dalam hal 

ukuran, dikarenakan jika membeli jadi equipment falconry seperti hood 

sebagian besar selalu kebesaran atau kekecilan dan sangat jarang untuk yang 

sesuai. 

4. 1000/o dari total 10 orang target pemakai aplikasi dan pattern maker 

berpendapat bahwa penyampaian materi aplikasi tutorial ini lebih nyaman 

daripada media lain, dikarenakan penggunaan metode stop motion dan 

infonnasi yang disampaikan jelas dan tidak tertutup oleh benda atau tangan 

orang seperti di media lain. Untuk pattern maker berpendapat bahwa 

penggunaan yang simpel dan minim terjadinya bug atau error karena input 

ukuran yang berlebihan, juga ada model hood baru yaitu dutch hood daripada 

yang pattern maker yang lain hanya mode anglo indian hood, juga detail dari 

semua ukuran. jelas. 

5. 90% dari total I 0 orang target pemakai aplikasi berpendapat bahwa desain 

dari aplikasi dan pattern maker ini sangat menarik, namun ada 1 orang yang 

berpendapat tampilan aplikasi dan pattern maker ini kurang menarik. 

11 
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KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan basil uji coba yang telah dilakukan, maka dapat diambil beberapa 

kesimpulan sebagai berikut : 

• Aplikasi tutorial ini dapat membantu para falconer untuk mendapatkan 

gambaran membuat equipment sendiri dan sesuai ukuran khususnya hood dan 

lure. 

• Tampilan desain yang menarik sesuai dengan konsep dan aplikasi mudah 

digunakan sehingga membuat user nyaman untuk menggunakan aplikasi ini. 

Berikut beberapa saran yang dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi 

tutorial dan pattern maker ini: 

• Memberikan materi tutorial dengan menambahkan jenis-jenis equipment 

lainnya seperti braided jesse, khan hood, tail guard, perch dll. 

• Untuk pattern maker menambahkan variasi pola equipment terutama untuk 

hood yang sangat banyak variasinya seperti khan hood, arabian hood, 

falconry center hood, chinese hood,dll. 

12 
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