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Tata surya merupakan salah satu materi pelajaran siswa kelas 6 sekolah 
dasar (SD). Menurut pengalaman belajar siswa kelas 6 SD, seringkali siswa 
tersebut masih kurang mengerti pelajaran tata surya dengan baik. Analisis 
dilakukan melalui pengamatan materi tata surya untuk siswa kelas 6 SD, 
wawancara dengan guru SD kelas 6, dan analisis perbandingan media. 
Berdasarkan analisis tersebut akan ditemukan kebutuhan sistem dalam pembuatan 
media pembelajaran tata surya untuk siswa kelas 6 SD. Pada bagian desain, 
terdapat desain tampilan halaman, desain interface flow diagram, dan desain quiz. 
Tahapan berikutnya adalah implementasi dari hasil desain yang sudah dirancang 
sebelumnya. Uji coba dan evaluasi dilakukan untuk menguji media pembelajaran 
yang dibuat apakah sudah berfungsi dan berjalan dengan baik. Uji coba dilakukan 
dengan cara melakukan verifikasi dari setiap halaman yang telah dibuat, agar 
berjalan sesuai dengan fungsinya. Validasi dilakukan terhadap siswa kelas 6 SD, 
dan juga wawancara dengan guru SD kelas 6. Kesimpulan dari pembuatan media 
pembelajaran ini adalah pembuatan media pembelajaran berhasil dibuat, dan dapat 
digunakan bagi pembelajaran siswa kelas 6 SD. Media pembelajaran serupa bisa 
dikembangkan untuk materi SMP dan SMA, dan pembuatan media pembelajaran 
ini diharapkan bisa diakses secara online. 
 
(Kata kunci : tata surya, sekolah dasar, media pembelajaran, infografis) 

 

The solar system is one of the subject 6th grade elementary school. 
According to the 6th grade student's learning experience, these students don’t often 
understand the lessons of the solar system well. The analysis was done through 
observation of the solar system material for students in 6th grade, an interview 
with a 6th grade elementary school teacher, and a comparative analysis of the 
media. Based on this analysis, it will be found system needs for make learning 
media of solar system for children 6th grade. In the design process, there is a 
layout design, interface flow diagrams design, and quiz design. The next process 
is the implementation of the final design that have been designed previously. Trial 
and evaluation were done to examine media that made whether it can function and 
work well. The trial is done by carrying out the verification of each page that has 
been created, so that run in accordance with its function. The validation is done on 
6th grade students, as well as interviews with teachers grade 6. The conclusion of 
this making is the learning media making of solar system successfully created, 
and can be used for teaching 6th grade students. Similar learning media can be 
developed for middle and high school lessons, and this learning media is expected 
to be accessible online. 
(Keywords : solar system, elementary school, learning media, infographic) 
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PENDAHULUAN 

  Tata surya merupakan salah satu materi pada mata pelajaran ilmu 

pengetahuan alam anak kelas 6 SD / siswa kelas 6 SD, di mana terdapat berbagai 

penjelasan mengenai tata surya didalam materi pelajaran tersebut. Untuk bisa 

belajar mengenai tata surya tidak cukup hanya mengetahui dari teori - teori yang 

diajarkan, karena itu pada umumnya pembelajaran mengenai tata surya juga 

menunjukkan miniatur tata surya untuk memudahkan siswa kelas 6 SD mengerti 

mengenai sistem tata surya.  

 Menurut pengalaman belajar siswa kelas 6 SD, seringkali siswa tersebut 

masih kurang mengerti pelajaran mengenai tata surya dengan baik, dikarenakan 

siswa kelas 6 SD, masih kurang bisa membayangkan mengenai materi-materi tata 

surya yang diterangkan. Kemudian juga keterbatasan dari buku pelajaran yang 

digunakan dimana seringkali hanya menampilkan gambar ataupun teks yang 

masih kurang bisa membantu siswa dalam belajar mengenai materi tata surya. 

 Oleh karena itu seiring perkembangan jaman, multimedia bisa memberikan 

solusi praktis bagi para siswa kelas 6 yang masih belum mengerti dengan baik 

mengenai pelajaran tata surya. Multimedia yang dimaksud adalah pembuatan 

media pembelajaran mengenai tata surya bagi siswa kelas 6 SD 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang dilakukan adalah dengan melakukan langkah - 

langkah berikut untuk menyelesaikan masalah - masalah yang telah disampaikan 

di atas. Tahapan yang pertama adalah studi literatur. Pada tahap ini akan di 

lakukan pencarian data - data yang berkaitan dengan materi tata surya siswa kelas 

6 SD, untuk pembuatan aplikasi interaktif ini. Tahapan selanjutnya adalah analisis 

kebutuhan. Pada tahap ini akan dilakukan analisis terhadap pembelajaran saat ini 

dan kebutuhan sistem untuk membuat aplikasi interaktif ini. 

Setelah proses analisis, tahapan yang dilakukan untuk pembuatan media 

pembelajaran adalah desain dari media pembelajaran tersebut. Pada tahap ini akan 

di lakukan pembuatan desain dari aplikasi interaktif pembelajaran mengenai tata 

surya sesuai dengan hasil analisis yang telah dilakukan pada tahap sebelumnya. 
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Setelah proses desain, adapula proses implementasi. Pada tahap ini aplikasi 

interaktif akan dibuat berdasarkan hasil desain dan analisis pada tahap 

sebelumnya. Selain adanya proses desain dan implementari, diperlukan adanya uji 

coba dan evaluasi terhadap media pembelajaran yang telah dibuat. Pada tahap ini 

aplikasi interaktif akan diuji dalam dua tahap yaitu tahap verifikasi untuk menguji 

coba apakah aplikasi berjalan dengan baik atau tidak dan tahap validasi akan diuji 

cobakan kepada siswa kelas 6 SD dan wawancara guru SD kelas 6.  

Tahapan terakhir adalah melakukan penyusunan portofolio dan laporan 

penelitian berdasarkan langkah-langkah yang dilakukan dalam proses pembuatan 

penelitian ini mulai dari tahap pengumpulan data sampai dengan tahap uji coba 

dan evaluasi. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Media pembelajaran ini dibuat dengan menggabungkan video animasi 

didalam sebuah multimedia interaktif berbasis flash. Secara garis besar user 

interface pada media pembelajaran ini memiliki desain yang sama, dimana 

terdapat tombol menu dan navigasi yang mirip disetiap halamannya. Ketika media 

pembelajaran ini dijalankan, maka user akan melihat video bumper yang berisi 

tulisan tata surya, setelah video bumper selesai maka user akan memasuki 

halaman home. Tampilan halaman home, merupakan tampilan halaman awal, 

dimana pada halaman ini user bisa mengakses semua halaman yang ada didalam 

aplikasi ini. Tampilan halaman home dapat dilihat pada gambar 1. 

 
Gambar 1. Tampilan halaman home 
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 Pada halaman matahari, user akan dibawa melihat video infografis 

mengenai materi matahari yang menjelaskan mengenai gambaran umum, ciri-ciri, 

dan lapisan matahari. Pada halaman ini, user juga bisa mengakses quick link yang 

terdapat pada bagian bawah halaman matahari ini. Quick link ini akan berfungsi 

membawa user untuk bisa mengakses detail materi yang diinginkan dari halaman 

materi yang sedang dibuka. Untuk tampilan quick link sendiri dapat dilihat pada 

gambar 2. 

 

Gambar 2. Tampilan halaman matahari yang memiliki navigasi quick link 
 

 Pada halaman materi lainnya juga mirip dengan halaman matahari, 

perbedaannya dapat dilihat pada bagian quick link, dimana tidak semua halaman 

memiliki quick link yang sama. Pada halaman quiz akan sedikit berbeda, dimana 

pada halaman ini akan terdapat interaksi user untuk mengerjakan soal. Soal-soal 

pada halaman ini berjumlah 20 soal dan masing-masing soal bernilai 5 poin, 

ketika user sudah selesai mengerjakan semua soal, user kemudian akan 

mendapatkan nilai dari soal yang dikerjakannya. Untuk halaman quiz sendiri 

dapat dilihat pada gambar 3. Ketika soal selesai dikerjakan, maka pada halaman 

nilai terdapat tombol untuk mengulang kembali pengerjaaan soal-soal yang 

terdapat didalam halaman quiz. 
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Gambar 3. Tampilan Halaman Quiz yang Menampilkan Nilai 
 

 Uji coba validasi juga dilakukan terhadap siswa kelas 6 SD dan guru SD 

kelas 6, dimana tujuan validasi ini adalah untuk memastikan media pembelajaran 

tata surya ini sudah sesuai dengan kebutuhan dan tujuan yang ingin dicapai. 

Proses uji coba dilaksanakan dalam 3 tahap, yaitu tahap pre test untuk siswa kelas 

6 yang dilakukan sebelum mencoba media pembelajaran ini, yang kedua adalah 

tahap post test untuk siswa kelas 6 yang dilakukan setelah mencoba media 

pembelajaran ini, dan yang ketiga adalah tahap wawancara dengan guru SD kelas 

6. Hasil pre test dan post test dapat dilihat pada tabel 1.1 dan tabel 1.2. 

Tabel 1.1 Hasil Pre Test  

No Pertanyaan Benar Salah 

1 Matahari memiliki suhu permukaan sebesar ? 12 8 

2 Planet terkecil dalam sistem tata surya adalah ? 9 11 

3 Planet yang memiliki mahkluk hidup didalamnya ? 15 5 

4 Planet terbesar dalam sistem tata surya ? 12 8 

5 Planet yang dikenal dengan sebutan planet merah 
dalam sistem tata surya adalah ? 

10 10 

6 Planet yang memiliki jarak terjauh dari matahari 
adalah ? 

12 8 

7 Planet yang memiliki jarak kedua terjauh dari matahari 
adalah ? 

9 11 
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Lanjutan Tabel 1.1 Hasil Pre Test  

8 Posisi matahari, bumi, dan bulan pada saat terjadinya 
gerhana bulan adalah ? 

9 11 

9 Kalender masehi dihitung berdasarkan ? 9 11 

10 Berapa lama waktu rotasi bumi ? 15 5 

 

Tabel 1.2 Hasil Post Test 

No Pertanyaan Benar Salah 

1 Matahari memiliki suhu permukaan sebesar ? 20 0 

2 Planet terkecil dalam sistem tata surya adalah ? 18 2 

3 Planet yang memiliki mahkluk hidup didalamnya ? 19 1 

4 Planet terbesar dalam sistem tata surya ? 17 3 

5 Planet yang dikenal dengan sebutan planet merah 
dalam sistem tata surya adalah ? 

19 1 

6 Planet yang memiliki jarak terjauh dari matahari 
adalah ? 

17 3 

7 Planet yang memiliki jarak kedua terjauh dari matahari 
adalah ? 

16 4 

8 Posisi matahari, bumi, dan bulan pada saat terjadinya 
gerhana bulan adalah ? 

16 4 

9 Kalender masehi dihitung berdasarkan ? 16 4 

10 Berapa lama waktu rotasi bumi ? 19 1 

 

Dari hasil wawancara dengan kedua guru, keduanya memberikan 

tanggapan positif dari aplikasi media pembelajaran tata surya ini sendiri, dimana 

menurut Bapak Handoko selaku guru dari SDK Yohannes Gabriel, programnya 

mudah dipahami, karena menunya mudah, dan sesuai dengan kebutuhan untuk 

siswa kelas 6, begitu pula desainnya juga baik karena memilah-milah materi 

dengan jelas dan tidak bercampur, materi yang disampaikan di dalam aplikasi ini 

sudah cukup bisa menjadi suplemen untuk siswa dalam belajar tata surya, 

penjelasan materi gambaran umum juga bagus, dikarenakan ada teks dan 

narasinya juga.  

 Sedangkan menurut Ibu Ade selaku guru sekolah SD Intan Permata Hati 

(IPH), untuk penggunaan program mudah digunakan, dan siswa kelas 6 juga bisa 

menggunakan aplikasi ini, untuk desain materinya juga sudah cukup bagus karena 

siswa-siswa sd akan suka dengan materi yang visual, dan juga karena materi 
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didalam aplikasi ini sudah cukup terorganisir. Menurut Ibu Ade, aplikasi ini bisa 

dijadikan sebagai alat peraga, karena materi yang ada didalam aplikasi ini sudah 

memenuhi kebutuhan utama dari materi tata surya. Aplikasi ini juga akan 

membuat siswa antusias dalam belajar, karena tampilan visual yang ada, untuk 

soal-soal yang ada tidak cukup susah menurut ibu Ade, karena sudah diterangkan 

pada halaman materi yang ada didalam aplikasi ini. 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Pembuatan media pembelajaran sistem tata surya untuk siswa kelas 6 SD 

berhasil dibuat, dan kebutuhan sistem telah dipenuhi dengan baik, hal ini 

dibuktikan dengan validasi terhadap siswa kelas 6 dan wawancara guru sd kelas 6. 

Saran untuk pengembangan adalah aplikasi media pembelajaran tata surya 

bisa dikembangkan lagi untuk materi SMP dan SMA. Selain itu aplikasi juga 

dibuat agar dapat diakses lewat online melalui internet. 
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